
data: Take Over Phase ciclo: 1

Giocatore: Giocatore: 

Gang 1: Gang 2: 

Reputazione: 1 Rating 1460 Reputazione: 2 Rating 1675

Territori: 1 Cred. Iniziali 5 Territori: 2 Cred. Iniziali 80

Buttafuori: 3 Stash 0 Buttafuori: 9 Stash 0

p.ti exp. avanz. p.ti exp. avanz.

6 (30 cr) +1 To 6 (20 cr) +1 BS

6 (20 cr) +1 BS

Nome scnario: Sabotage Arbiter: no

Attaccante/Difensore/nn: Attaccante/Difensore/nn:

Esp. Ferita Esp. Ferita

5 1

3 1

1 31 1

1 Umanos 1

2 Hamos 1

1 Hidargos 1

1 51 Violet 1

3 Haans 1

1 56 Natasha 5

GANG VINCITRICE: Raynor's Striders

reputazione: 2 buttafuori 1 reputazione: -1 buttafuori: 3
crediti: 40 altro: crediti: altro: 20credits

tipo crediti tipo crediti

1D6x10 60 1D6x10 30

1D6x10 30

1D6x10 20

10/09/2019

Contendenti

Paolo Riccardo

The Real Men from Anvil Raynor's Striders

Combattente Combattente

Frencis Mila

Umanos

PRE-BATTAGLIA

1 - territori contesi:

Mine Working ?

2. acquisto avanzamenti e reclutamento Hired Guns
avanzamenti assegnati avanzamenti assegnati

mercenari reclutati mercenari reclutati

mercenario costo mercenario costo

Dick Dillon Raynor

Greg the veteran Mila

3. Scenario

Attaccante Difensore

BATTAGLIA

nome combattente nome combattente

Terry

Derek

Frencis

La Spalmatrice

Toy Boy 2

Magic Mike Titus

Tommy

3. Ricompense dello scenario

4. Crediti dai territori della Gang
territorio: Territorio:

Settlement Settlement

POST-BATTAGLIA

1. Wrap-Up
 nemico catturato  nemico catturato

Tech Bazar

Mine Working

Mine Working

2. Assegnare / riassegnare territori

1



tiro rarita: 12 tiro rarità 13

nemico venduto agli schiavisti: incasso nemico venduto agli schaivisti: incasso

costo esito costo esito

quantità tot. Costo quantità tot. Costo

4 100 2 10

1 70

1 75

1 25

tipo altro tipo altro

9

Reputazione: 3 Rating: 1670 Reputazione: 1 Rating 1775

Territori 1 Crediti 5 Territori 3 Crediti 20

Buttafuori: 4 Stash 0 Buttafuori: 12 Stash 100

5. Azioni Post Battaglia

combattente dal medico combattente dal medico

6b. Acquisti al mercato
equipaggiamento equipaggiamento

6a. Cancellare combattenti morti o ritirati

Shock stave

Armoured Undersuite Laspistol

Flamer (Tech Bazaar)

Combi-Plasma

6d. Distribuzione equipaggiamento

6c. Extra dai territori

territorio: Territorio:

Tech Bazaar: Equipment

Armoured Undersuite Greg Combi-Plasma Raybor

Armoured Undersuite Tommy

equipaggiamento combattente equipaggiamento combattente

Armoured Undersuite Dillon Laspistol Haans

Epilogo

EVENTUALI NOTE: EVENTUALI NOTE: 

Armoured Undersuite Terry

2



The Real Men From Anvil

Era qualche settimana che i ragazzi non si sfogavano come si deve, la voglia di festeggiare si poteva sentire 

nell'aria. Una sera Dick Dillon decise di tentare il tutto per tutto, andò con Greg nel locale più in del 

sottoformicaio, deciso a trovare qualche "sponsor" per la propria gang.

Cocktail dopo cocktail la serata sembrava andare per il meglio, tanto che nel privè "parlando" con un 

magnate riuscì a farsi prestare la sua macchina succhiatrice svedese, soprannominata "La Spalmatrice", 300 

kg di puro acciaio per ogni desiderio.

Forte di questa nuova aggiunta alla gang mandò Greg a chiamare gli altri, era ora di far casino. Trovarono un 

gruppo di Van Saar che pattugliavano quello che sembrava un membro gigante, evidentemente qualche 

congegno tecnologico. In preda ai fumi dell'alcool Dick decise che doveva essere distrutto e, facendo poco 

rumore se non qualche risatina e qualche rigurgito acido si avvicinarono tutti gli uomini e in una sventagliata 

di colpi distrussero l'oggetto.

Con un brindisi decise che era ora di celebrare la vittoria, senza accorgersi che i Van Saar di pattuglia erano 

un piccolo numero e i rinforzi erano dietro l'angolo, mostri tecnologici a più braccia e altri uomini 

decisamente troppo fragilini per i gusti della gang.

Improvvisamente si fermò e gridando disse: "ma che amooooore quella tutina!!"

Seguì un fuggi fuggi generale dal combattimento per uno shopping ubriaco e sguaiato, che giornata orribile 

per le commesse.
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