
data: Occupation Phase ciclo: 1

Giocatore: Giocatore: 
Gang 1: Gang 2: 
Reputazione: 1 Rating 1000 Reputazione: 1 Rating 1000
Crediti iniziali: 0 Territori: 1 Crediti iniziali: 0 Territori: 1

p.ti exp. avanz. p.ti exp. avanz.

Nome scnario: Shoot Out Arbiter: No
Attaccante/Difensore/nn: Attaccante/Difensore/nn:

Esp. Ferita Esp. Ferita
1 42 4
2 24 1
1 45 2 24

W. Blake 1

GANG VINCITRICE: Dead Poets Society

reputazione: 5 buttafuori 1 reputazione: 1 buttafuori: 3
crediti: altro: crediti: 50 altro:

tipo crediti tipo crediti
1D6x10 50 1D6x10 50

Dubstep
Demoman

3. Ricompense dello scenario

4. Crediti dai territori della Gang
territorio: Territorio:

Settlement Settlement

POST-BATTAGLIA
1. Wrap-Up

 nemico catturato  nemico catturato

Ninja Lord Byron
E.A. Poe
R. Burns

3. Scenario

nn nn
BATTAGLIA

nome combattente nome combattente

mercenari reclutati mercenari reclutati
mercenario costo mercenario costo

PRE-BATTAGLIA
1 - territorio conteso:

Synth Still
2. acquisto avanzamenti e reclutamento Hired Guns

avanzamenti assegnati avanzamenti assegnati

02/04/2019
Contendenti

Lorenzo Hippie
Netturbini Dead Poets Society

Combattente Combattente

1



tiro rarita: 11 tiro rarità 9
nemico venduto agli schiavisti: incasso nemico venduto agli schaivisti: incasso

costo esito costo esito

costo costo
15 15
30 70
5

tipo altro tipo altro

Reputazione: 6 Rating: 1055 Reputazione: 2 Rating 1085
Territori 1 Crediti 10 Territori 2 Crediti 15

Stash 0 Stash 10

Epilogo

EVENTUALI NOTE: EVENTUALI NOTE: 

Flak Armour Stash

Mesh Armour Dubstep Mono Sight E.A. Poe
Mesh Armour Nonno Mono Sight S.T. Coleridge

equipaggiamento combattente equipaggiamento combattente
Smoke Ammo Demoman Mesh Armour Lord Byron

6d. Distribuzione equipaggiamento

6c. Extra dai territori
territorio: Territorio:

Smoke Ammo Mesh Armour
2 Mesh Armour 2 Mono Sight
vendita di due Suit

6b. Acquisti al mercato
equipaggiamento equipaggiamento

6a. Cancellare combattenti morti o ritirati

5. Azioni Post Battaglia

combattente dal medico combattente dal medico
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Dead Poets Society

Aria rosso fuoco in mezzo a quello che, tra la spazzatura e detriti, era una volta una lunga e luminosa via 
d'accesso che portava ad un vecchio settore industriale chimico in rovina. 
Lord Byron aveva portate con sè il fido E.A. Poe con la sua maschera da Corvo e altri due confratelli per la 
ricognizione necessaria.
Le ombre di tre individui di una gang avversaria si mossero esattamente dalla parte opposta della lunga via. 
Con un gesto calmo della mano, il Leader disse "Forse non c'è bisogno di sparare, avanziamo con calma". 
Ma i nervi dei confratelli non erano altrettanto saldi. Arrivati a pochi passi dai tre individui, che ora erano 
facilmente identificabili come membri di un culto tiranide, i due confratelli minori non ressero alla tensione, o 
forse all'odio per questo culto corrotto, e aprirono il fuoco.
Proiettili e raggi sonici iniziarono a volare in mezzo alla via. Il più grosso dei nemici colpì in pieno petto Lord 
Byron, che sembrava ormai spacciato. Ma un vecchio tomo che si era portato dietro nell'interno giacca, lo 
aveva salvato. "Devo ringraziare questo A. Manzoni", disse dopo essersi rigirato sulle spalle alcuni secondi 
dopo aver visto nero.
Dopodichè si alzò, liberò il suo piccolo ratto dalla gabbietta e lo armò con una bomba. "Prendi questo. You're 
ashes where once you were fire!". L'esplosione stese il nerobruto avversario. 
Dopdichè in piena ira di battaglia, assolutamente inesnibile alle copiose ferite, Lord Byron raccolse il suo 
martellone e corse con tutta la foga verso l'unico ganger rimasto e lo stese a martellate.
I tre membri della gang del culto tiranide riuscirono a strisciare via, mentre Lord Byron si sedette, radunò i 
suoi confratelli e declamarono al secco vento del sottoformicaio alcune odi poetiche per celebrare la vittoria.
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