
Guaztafezte Orchi e Goblin

Equipaggiamento a Magazzino
4 12 0 Monete d'Oro Spada, Arco, 2 Acrhi Corti

Mutapietre Frutto Nero (+2AC, AB, Fo, Re, Fe, I)
Membri ( ) x5: Stendardo del Pianto
Rating:

EROI
Equipaggiamento Pugnale Regole Speciali Comandante

Big Ascia; Spada
M AC AB Fo Re Fe I A D Armatura leggera; Elmo
4 4 4 5 4 2 2 1 9 Anello di Protezione

Spada del Sigillo d'oro
5 10 15 20 25 30

1 X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

32 X X

0

Equipaggiamento Pugnale Regole Speciali
Big Ascia; Spada Temprato (Immune Paura)

M AC AB Fo Re Fe I A D Spaccateste
4 5 3 3 5 1 3 1 7

5 10 15 20 25 30

1 X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

24

0

Equipaggiamento Pugnale Regole Speciali
Big Spada; Ascia

M AC AB Fo Re Fe I A D
4 4 3 4 5 1 3 2 7

5 10 15 20 25 30

1 X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

24

0

Equipaggiamento Pugnale Regole Speciali Mago
Big Spada; Bastone Levatevi

M AC AB Fo Re Fe I A D Zbap
4 3 3 3 4 1 3 1 8 Testa dura

5 10 15 20 25 30

1 X X X X X X X X X X X X X X X X X

17

0

Nome Banda Tipo Banda

Rating: della Banda TESORO
Eroi Truppa di cui Big: 49
Totale Esperienza: 146 0

16 80
226

Esperienza

Tipo

Esperienza

Nome Profetah

Tipo

Esperienza

Superiora

Sciamano

Nome Zpaka
Tipo Capo Orco

Muso Duro

Nome Zzoppa

Esperienza

Nome Zgrava
Tipo



TRUPPA
Equipaggiamento pugnale Regole speciali Animosità; Non Orchi;

N: 2 Arco Corto; Mazza Esseri Inutili

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

4 2 3 3 3 1 3 2 5 0 6 X X X

Equipaggiamento pugnale Regole speciali Animosità; Non Orchi;

N: 2 Arco Corto; Mazza Esseri Inutili

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

4 2 3 4 3 1 3 1 5 0 6 X X X

Equipaggiamento Pugnale Regole speciali Animosità; Non Orchi;

N: 3 Arco Corto Esseri Inutili

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

4 2 4 3 3 1 3 1 5 0 12 X X X X

Equipaggiamento Regole speciali Animali; Non Orchi;

N: 3 Movimento Speciale; Accuditi

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

4 0 4 3 1 4 1 5 0 0

Equipaggiamento Pugnale Regole speciali

N: 1 Punzecchiasquig

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

4 2 4 3 3 1 3 1 5 0 2 X X

Equipaggiamento Pugnale Regole speciali

N: 1 Armatura pesante, Scudo Nuova abilità

21 Big Lancia e Spada

M AC AB Fo Re Fe I A D Cavallo da Guerra

4 4 3 4 3 1 4 1 7 0 23 X X

8 3 0 3 3 1 4 1 5

Nome: Cavalka

Tipo:

Tipo:

Rating avventuriero

Nome: Reflop

Rating avventuriero

Squig

Esperienza gruppo:

Goblin

Esperienza gruppo:

Rating avventuriero

Nome: Mazticatori

Tipo: Goblin

Nome: Dessertz

amici di Flop

Rating avventuriero

Nome:

Tipo:

Esperienza gruppo:

Nome: Antipazti

Tipo: Goblin

Rating avventuriero

Esperienza gruppo:

Goblin

Esperienza gruppo:

Esperienza gruppo:

Tipo: Cavaliere indip.

Rating avventuriero


