Nome Banda Tipo Banda NonMorti
Rating: della Banda TESORO Equipaggiamento a Magazzino
Eroi 5 |Truppa 6 |di cui Big: 1 Monete d'Oro 6
Totale Esperienza: 62 Mutapietre 6
Membri ( 11 )  x5: 70
Rating: 132
Nome [Vampiro Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |Comandante; Paura
Tipo Vampiro Big Spada Immune ai Veleni; Immune al Dolore
M | AC| AB| Fo| Re| Fe A | D |Spada Psicologia
6l1414]14]14]2 218
Esperienza 10 15 20 25 30
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Nome |Necromante Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |Mago
Tipo Necromante Big
M | AC| AB| Fo] Re| Fe A| D
4141313131 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
x P x] xEx] x x| x] x
Nome [Reietto 1 Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Mazza Coriaceo
M | AC| AB| Fo| Re| Fe A | D |Mazza
412]12]13]3]1 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X
Nome [Reietto 2 Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Mazza Vista Benedetta
M| AC|AB| Fo| Re| Fe A | D |Mazza
4121213132 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X
Nome [Reietto 3 Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Mazza
M | AC| AB| Fo | Re| Fe A | D |Mazza
4121213]13]1 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X




TRUPPA

[Nome: |Lupi Neri Equipaggiamento Regole speciali |Non Possono correre;
Tipo: Lupi Neri N: 2 Carica Travolgente; Paura; Immune al dolore;
Rating avventuriero 0 |Big Senza Cervello; Immune al Veleno; Psicologia

M| AC|AB|Fo|Re|Fe| I | A| D

9]13|0)J4]3]11]2]1]4 Esperienza gruppo: 0 | |—| | | I—I | | |
[Nome: |Zombie Equipaggiamento Regole speciali |Non Possono correre;
Tipo: Zombie N: 3 Paura; Immune al dolore; Senza Cervello
Rating avventuriero 0 |Big Immune al Veleno; Psicologia;

M|AC|AB|Fo|Re|Fe| I | A| D

4f2]o0f3]3J1]1]1]5 Esperienza gruppo: 0 | T [ T TP 1 [ |
[Nome: |Guardia Ogre Equipaggiamento |Pugna|e Regole speciali |Paura ; Bersaglio Grande
Tipo: Guardia Ogre N: 1 [Spada
Rating avventuriero 25|Big | X |Spada

M |AC|AB| Fo|Re| Fe| I | A | D |Armatura leggera

6132 alal3]3]|2]7 Esperienza gruppo: 26 X L L1 [ 1 1 1 [ [ |




