
ISTRUZIONI PER LA COMPILAZIONE DEL SET UP 

Di seguito viene spiegato come compilare la scheda pilota. 

Questo file è stato studiato per essere stampato. 
Non può essere utilizzato su tablet in quanto prevede, per la compilazione, dei menu a tendina 
Al momento della stampa, ogni scheda verrà stampata su due due pagine: 
la prima pagina riguarda il set up vero e proprio, mentre la seconda riguarda le varie tabelle per i tiri del 
Dado Eventi 
 

Per compilare il Set Up del proprio pilota sarà necessario selezionare la scheda del pilota desiderato: 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Come detto la scheda si divide in due pagine, una sopra l’altra 
Pag. 1 con le peculiarità della vettura, le abilità del pilota ed il Set Up 

 
 



Pag. 2 con tutte le tabelle per il tiro del DadoEventi. 
Queste Tabelle vengono modificate dalle scelte di Set Up.  
Non devono essere fatte delle modifiche a queste tabelle, modifiche che vengono effettuate 
automaticamente dal file nel momento in cui si compila il Set Up. 
Qui di seguito viene spiegato come compilare il Set Up che dovrete stampare insieme alle tabelle. 

 
 

PAG 1. 
La prima parte di pagina 1, come abbiamo detto, indica la vettura e le sue peculiarità, poi il pilota e le abilità 
del pilota. 

 



 Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili, indica quanti punti struttura sono a disposizione del pilota 
e devono essere assegnati alle varie componenti. 

 Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati si modifica man mano che i punti struttura vengono 
assegnati alle varie componenti e non deve mai superare i Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili 

 

 Punti Esperienza disponibili indica i Punti Esperienza che il pilota può utilizzare durante il Gran 
Premio 

 Punti Pilota in fase di Set Up indica se il pilota ha utilizzato dell’esperienza per acquistare dei 
Trucchi Sporchi, naturalmente questo valore non può mai essere superiore ai Punti Esperienza 
disponibili 

 
Alcune peculiarità delle scuderie, o abilità dei piloti, che migliorano le caratteristiche del Set Up o i tiri del 
DadoEvento, o sono già tenute in considerazione sia nella scheda del Set Up di pagina uno che nelle tabelle 
di pagina due 
 
La seconda parte della pagina riguarda il set up vero e proprio, 
devono essere compilati esclusivamente le caselle evidenziate di rosso che sono dei menù a tendina. 
Qualsiasi modifica di questi campi va a modificare Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati 

 
 
Punti Gomma, Punti Motore, Punti Trasmissione, Punti Freno, Punti Carrozzeria, Punti Sospensione e 
Punti Boost, sono dei campi con valori numeri con minimi e massimi che variano a seconda della 
componente (per esempio Punti Gomma va da 1 a 10, mentre Punti Boost va da 0 a 2).  
 
A seconda del valore scelto le caselle a fianco si modificano per una più facile gestione durante la gara 

   
 
 



Il campo Carico Aerodinamico deve essere valorizzato con Alto, Medio o Basso, anche questi scelti dal 
menù a tendina. 

  
Anche in questo caso, la scelta fatta andrà a modificare il valore di Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati. 
Nel campo immediatamente sotto verranno indicati i bonus e le penalità della scelta fatta. 
Inoltre nelle schede di pagina due i campi di Tiro collisione e slittamento verranno modificati in base alla 
scelta avvenuta in questo campo 

 
 
 
 
I campi ERS-K ed ERS-H devono essere valorizzati con ON, se si vuole la componente o con OFF se non la si 
vuole. 

 
In base alla valorizzazione dell’ERS-H verrà visualizzato nella casella adiacenti l’effetto della scelta. 
La scelta dell’ERS-H modificherà i valori del Turbo Lag nelle schede di pagina 2 
 

 
Mentre la valorizzazione dell’ERS-K mostrerà i Punti ERS-K utilizzabili ad ogni giro, per una più facile 
gestione durante la gara. 
La scelta dell’ERS-K modificherà i Punti Struttura/Assetto utilizzati e i risultati di Verifica Motore nelle 
schede di pagina 2. 

 
 



Il campo Punti Box deve essere valorizzato con un valore numerico, scelto dal menu a tendina, compreso 
tra 0 e 3. 

 
Tale valore influisce su Punti Struttura/Assetto utilizzati, e a pagina due, modifica l’uscita dai Box e il test 
di verifica meccanica/telaistica 

 
 
 
 
I campi relativi a Trucchi Sporchi 

 
1. non devono essere valorizzati se il pilota non vuole trucchi sporchi 
2. deve essere valorizzati con PA se il pilota vuole utilizzare i Punti Struttura/Assetto per acquistare 

un Trucco Sporco, in questo caso verranno modificati i Punti Struttura/Assetto utilizzati 
3. deve essere valorizzato con PP se il pilota vuole utilizzare i Punti Esperienza disponibili per 

acquistare un Trucco Sporco, in questo caso verranno modificati i Punti Pilota utilizzati in fase di 
Set up 

I trucchi sporchi verranno assegnati casualmente prima della gara e scritti a manina sul campo descrittivo 
 
 
 
Punti Pilota 

 
Non deve essere valorizzato, indica i Punti Pilota a disposizione del pilota durante la gara ed il suo valore è 
dato dalla differenza tra i Punti Esperienza disponibili del pilota ed i Punti Pilota utilizzati in fase di Set up 
(cioè i Punti Pilota utilizzati per l’acquisto di Trucchi Sporchi). 
Naturalmente i Punti Pilota utilizzati in fase di Set up (cioè i Punti Pilota utilizzati per l’acquisto di Trucchi 
Sporchi) non dovrà MAI essere superiore ai Punti Esperienza disponibili del pilota 


