ISTRUZIONI PER LA COMPILAZIONE DEL SET UP

Di seguito viene spiegato come compilare la scheda pilota.

Questo file & stato studiato per essere stampato.

Non puo essere utilizzato su tablet in quanto prevede, per la compilazione, dei menu a tendina

Al momento della stampa, ogni scheda verra stampata su due due pagine:

la prima pagina riguarda il set up vero e proprio, mentre la seconda riguarda le varie tabelle per i tiri del
Dado Eventi

Per compilare il Set Up del proprio pilota sara necessario selezionare la scheda del pilota desiderato:
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Il pilata quando dichiara di voler utilizzare il ERS-K prima tira il DadoMarcia e, una volta vista il risultato, decide quanti punti ERS-K
vuale utilizzare; il pilota deve utilizzare almeno un punto ERS-K La vettura ottiene i bonus dell'ERS-H con 11+ in 4 marcia, con 17+ in 5°
marcia e con 26+ in 6° marcia invece di quanto indicato dalle regole generali; per contro |'auto effettua la verifica motore due volte
~—anche quando si trova in 4% marcia. Il pilota quanda dichiara di voler utilizzare il ERS-K prima tira il DadoMarciz e, una vaolta visto il
risultato, decide quanti punti ERS-K vuole utilizzare; il pilota deve utilizzare almeno un punto ERS-K La vettura ottiene i bonus dell'ERS-H
con 11+ in 4% marcia, con 17+ in 5% marcia e con 26+ in 6" marcia invece di quanto indicato dalle regale generali; per contra 'auto
effettua |3 verifica motore due valte anche quando si trova in 4% marcia.
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Scovo il pertugio = Unavolta per partita |a Yettura pud transitare (ma non fermarsi) in una casella occupata da un'altra vettura.
Mago della Pioggia = Quando piove, il pilota subisce gli effetti dell’Aquaplaning con un risultato del DadoMarcia aurmentato di +1 (in alcuni

= casi, quindi non lo subisce), inoltre, con pneurnatici da asciutto, lavettura slitta di 1 casella in meno rispetto al normale
16 | Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili: 25 Punti Esperienza disponihili: 3
17 | Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati: 6 Punti Pilota in fase Set Up 0
13
19 min. 1 . min. 1
20 max 10 1 Punti Freno maxs 1
Punti Gamma -
21 min. 1
5> Punti Carrozzeria - 1
23 min. 1 min. 1
> Punti Motare - 1 Punti Sospensioni I 1
25 min. 1
26 Punti Trasmissione | maxs 1 Carico Aeradinamica alto medio o basso
27 an ar - nessun bonus e nessuna penalitd
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Come detto la scheda si divide in due pagine, una sopra l'altra
Pag. 1 con le peculiarita della vettura, le abilita del pilota ed il Set Up
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30

Michele Aboreto
Signore della scia
llpilata, quando usufruizce della Scia, guadagna da tre a cinque caselle a sua discrezione.
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Pag. 2 con tutte le tabelle per il tiro del DadoEventi.

Queste Tabelle vengono modificate dalle scelte di Set Up.

Non devono essere fatte delle modifiche a queste tabelle, modifiche che vengono effettuate
automaticamente dal file nel momento in cui si compila il Set Up.

Qui di seguito viene spiegato come compilare il Set Up che dovrete stampare insieme alle tabelle.
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PAG 1.
La prima parte di pagina 1, come abbiamo detto, indica la vettura e le sue peculiarita, poi il pilota e le abilita
del pilota.

U1 - Je N
& B C ] E F € H I J K L ] M @] P Q R S T E]
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2 Scatola del Cambio benedetta

3 Quandoil pilota effettua un Heavy Powashift, se col tiro del DadoMarcia ottiene il valore massimo della marcia inserits, il pilota non

4 deve pagare Punti Trasmissione (PT), i Punti Freno (PF) & i Punti Motore {PM) si pagano normal mente

5

5]

7

8 e Michele Aboreto

9 \ M signore della scia

10 Il pilota, quando usufruisce della Scia, guadagna datre a cinque caselle a sua discrezione.
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16 |Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili: 25 Punti Esperienza disponibili: 1

17 |Punti StrutturafAssetto (PA) utilizzati: 7 Punti Pilota in fase Set Up 1]
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e Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili, indica quanti punti struttura sono a disposizione del pilota
e devono essere assegnati alle varie componenti.

e Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati si modifica man mano che i punti struttura vengono
assegnati alle varie componenti e non deve mai superare i Punti Struttura/Assetto (PA) disponibili

e Punti Esperienza disponibili indica i Punti Esperienza che il pilota puo utilizzare durante il Gran
Premio

e Punti Pilota in fase di Set Up indica se il pilota ha utilizzato dell’esperienza per acquistare dei
Trucchi Sporchi, naturalmente questo valore non pud mai essere superiore ai Punti Esperienza
disponibili

Alcune peculiarita delle scuderie, o abilita dei piloti, che migliorano le caratteristiche del Set Up o i tiri del
DadoEvento, o sono gia tenute in considerazione sia nella scheda del Set Up di pagina uno che nelle tabelle
di pagina due

La seconda parte della pagina riguarda il set up vero e proprio,
devono essere compilati esclusivamente le caselle evidenziate di rosso che sono dei menu a tendina.
Qualsiasi modifica di questi campi va a modificare Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati

16 |Punti StrutturafAssetto (PA) disponibili: 25 Punti Esperienza disponihili: 1

17 |Punti StrutturafAssetto (PA) utilizzati: 7 Punti Pilota in fase Set Up

18

19 min. 1 _ min. 1

20 max 10 1 Punti Freno maxs 1
Punti Gomma :

21 min. 1

5> Punti Carrozzeria TERE 1

] rin. 1 rin. 1

>4 Punti Matare p—r 1 Punti Sospensioni p— 1

25 min. 1

56 Punti Trasmissione | maxs 1 Carico Aerodinamica alto medio o basso

27 - nessun bonus e nessuna penalita

28 ERS-H - nessun bonus e nessuna penalita

29 ’ - nessun bonus e nessuna penalita

30 - nessun bonus e nessuna penalita

31 X rain. 0 min. 0

37 1ogiro | 7] 1 1 [Punti Box RS Punti Pilata mae2 | 1 1
ERS-K

33 '

34 2giro | 7] 1 1 |Trucchi Sparchi PP o PA

35 min. 0

36 Punti Boost RS Trucchi Sporchi PP o Pa,

37

Punti Gomma, Punti Motore, Punti Trasmissione, Punti Freno, Punti Carrozzeria, Punti Sospensione e
Punti Boost, sono dei campi con valori numeri con minimi e massimi che variano a seconda della
componente (per esempio Punti Gomma va da 1 a 10, mentre Punti Boost va da 0 a 2).

A seconda del valore scelto le caselle a fianco si modificano per una piu facile gestione durante la gara
f Fu

FUNKI 3TFULTUFa/ ASSETTO |FA) UDINzZZatn:
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min.1
max 10 1 Pui
Punti Gomma Punti Gomma

Fui 1 1 1 Fui

min. 1
[ - 1 . _ min. 1 M -

min. 1

tnax 10 1 1 1 1 1 [Pu




Il campo Carico Aerodinamico deve essere valorizzato con Alto, Medio o Basso, anche questi scelti dal

menu a tendina.

e ot e

Carico Aerodinamica

| rnaxa o
alto medio o basso

Al

- nessun bonus e nessuna penalita
- nessun bonus e nessuna penalitd
- nessun bonus e nessuna penalita

- nessun bonus e nessuna penalita

Basso

Anche in questo caso, la scelta fatta andra a modificare il valore di Punti Struttura/Assetto (PA) utilizzati.
Nel campo immediatamente sotto verranno indicati i bonus e le penalita della scelta fatta.

Inoltre nelle schede di pagina due i campi di Tiro collisione e slittamento verranno modificati in base alla
ssglta avvenuta in questo campo

38 |Sereno -r S M H 1 F
39 |Bonus al movimenta +2 +1 r a -1 a -1
40 |overshooting 3xCas |2xCas |1xCas 0x1°Ca [2xCas |3xCas
41 [slittamento Messuno 1 Messuno

42 stallo 1

43 E -1 al mowvim. 2-3

44 £ Part. Normale 4-17

45 | & [+1al movim. 15-19

46 Moy, 4 Caselle 20

47 |verifica Motore 1-5  -1PMemacchiadolio

48 |Turbo Lag MNessun accadimento -
49 Aquaplaning Mon possibile

S0 o |Rett Curvadal [1:-1PC 1- 2 se auto eliminata/stalloftestacoda
51 E = Ecurvada2 1-2:-1P¢;1- 3 se auto elim./stallo/testacoda
52 S Curva da 3 1-3:-1PC 1-4seautoelim./stalloftestacoda

5?3 Tenuta di strada 1-4:-1P§

T,

| campi ERS-K ed ERS-H devono essere valorizzati con ON, se si vuole la componente o con OFF se non la si

vuole.

i oo e | maxs 2 | | | | -
onor |-in5%e 6% marcia tira due volte |a verifiaca motore - ne
off -in 4*marcia+1 alla velocita con 12 - ne

ERS-H R ; o

-in5*marcia+3 alla velocitd con 18+ - he
-in &% marcia+5 alla velocitd con 274+ - he
onor [ I [ i

<

In base alla valorizzazione del’ERS-H verra visualizzato nella casella adiacenti I'effetto della scelta.
La scelta dell’lERS-H modifichera i valori del Turbo Lag nelle schede di pagina 2

SN D rNdrLid T3 did YEIULILG LU £

ERS-K

onar

2% giro 1 1 1

min. 0 -

 —

Mentre la valorizzazione dell’ERS-K mostrera i Punti ERS-K utilizzabili ad ogni giro, per una piu facile
gestione durante la gara.
La scelta dell’lERS-K modifichera i Punti Struttura/Assetto utilizzati e i risultati di Verifica Motore nelle
sshede di pagina 2.

Sereno -r S M H | F
Bonus al movimento +2 +1 r a -1 a -1
Cwvershooting 3xCas |2xCas |1xCas 0x1°Ca [2xCas |3xCas
Slittarnento Messuno 1 Messuno
stallo 1
E -1 al mowvim. 2-3
£ [Part. Mormale 4-17
& [+Lal movirm, 15-19
Moy, 4 Caselle 20
Werifica Motore 1-5  -1PMemacchiadolio
Turbo Lag Messun accadirmento -
Aquaplaning Mon possibile
- Rett. Curvada 1l |1:-1 PC; 1- 2 se auto eliminata/stall oftestacoda
E %‘ 2 curvada 2 1-2:-1 P 1- 3 se auto elim /stallo/testacoda
=] Curva da 3 1-3:-1PC 1-4seautoelim./stalloftestacoda
Tenuta di strada 1-4:-1P%




Il campo Punti Box deve essere valorizzato con un valore numerico, scelto dal menu a tendina, compreso
tra0e3.

AN zet = TIESSUT LUTIUS B et

min. 0
Punti Box max3 Pu

Tale valore influisce su Punti Struttura/Assetto utilizzati, e a pagina due, modifica 'uscita dai Box e il test
di verifica meccanica/telaistica

Test affidahilitd meccanicaftelaistica
1-10  immediata 1-10 Autoeliminata
11-20 proxturng 11-16 segnalino motoreftelaio rotto; testacoda; perdita di potenzafalettoni rotti
17-19 segnalino motoreftelaio rotto; testacoda
20+  segnalino motoreftel aio rotto

|sottrarre -3 al tiro sein presenza di segnalino motoreftelaio rotto

| campi relativi a Trucchi Sporchi

Trucchi Sporchi PP o P

Trucehi Sporchi PP o P

1. non devono essere valorizzati se il pilota non vuole trucchi sporchi
2. deve essere valorizzati con PA se il pilota vuole utilizzare i Punti Struttura/Assetto per acquistare
un Trucco Sporco, in questo caso verranno modificati i Punti Struttura/Assetto utilizzati
3. deve essere valorizzato con PP se il pilota vuole utilizzare i Punti Esperienza disponibili per
acquistare un Trucco Sporco, in questo caso verranno modificati i Punti Pilota utilizzati in fase di
Set up
| trucchi sporchi verranno assegnati casualmente prima della gara e scritti a manina sul campo descrittivo

Punti Pilota

5 B Nessuna penalita

min. 0
Punti Pilata maxz |1 1

Non deve essere valorizzato, indica i Punti Pilota a disposizione del pilota durante la gara ed il suo valore &
dato dalla differenza tra i Punti Esperienza disponibili del pilota ed i Punti Pilota utilizzati in fase di Set up
(cioé i Punti Pilota utilizzati per I'acquisto di Trucchi Sporchi).

Naturalmente i Punti Pilota utilizzati in fase di Set up (cioe i Punti Pilota utilizzati per I'acquisto di Trucchi
Sporchi) non dovra MAI essere superiore ai Punti Esperienza disponibili del pilota




