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Equipaggiamento a Magazzino
6 11 0 Monete d'Oro

Mutapietre
Membri ( ) x5:
Rating:
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Nome Banda Tipo Banda

Rating: della Banda TESORO
Eroi Truppa di cui Big: 9
Totale Esperienza: 44

17 85
129

Esperienza

Esperienza

Nome Skaven della Notte
Tipo

Esperienza

Nome Skaven della Notte
Tipo

Tipo

Esperienza

Nome Skaven Nero

Tipo

Esperienza

Skaven Nero

Skaven Nero

Skaven della Notte

Skaven della Notte

Nome Maestro Assassino
Tipo Maestro Assassino

Stregone Eshin

Nome Skaven Nero

Esperienza

Nome Stregone Eshin
Tipo



TRUPPA
Equipaggiamento pugnale Regole speciali

N: 11 pugnale

0 Big

M AC AB Fo Re Fe I A D

5 3 3 3 3 1 4 1 5 0 0Esperienza gruppo:

Nome: Guerrieri

Tipo: Guerrieri

Rating avventuriero


