BLOOD BOWL LIUT
2019 - FINALS

| PLAY OFF

Il giorno 27/9 si terra I'ultima LIUT BLOOD BOWL NIGHT® di Regular Season.
La Regular Season terminera in maniera inderogabile il giorno 27/9.

Entro il giorno 2/10 verranno comunicate ufficialmente le 8 squadre che accedono ai play off.
Accedono ai play-off le prime 8 squadre di allenatori diversi nella classifica di regular season. Vengono
accoppiate in questo modo: prima vs ottava, seconda vs settima, terza vs sesta, quarta vs quinta.
Durante i successivi turni di play-off le squadre non verranno abbinate a tabellone, bensi si

fara sempre riferimento alla classifica finale di regular season, abbinando tra le squadre ancora in
gioco la squadra che ha ottenuto la posizione migliore contro la peggiore e cosi via.

Entro il 04/10 gli allenatori delle squadre che accedono ai play off devono, dopo aver preso nota
delle date delle serate, dare conferma oppure ritirarsi dalla competizione se non vogliono/possono
parteciparvi, in modo da poter far accedere in sostituzione la squadra che di diritto segue in
classifica. Allo stesso modo entro la stessa data devono segnalare eventuali difficolta gia note ad
essere presenti a giocare per le date previste, di modo da poter per tempo organizzare e risolvere
eventuali problemi.

Un allenatore NON PUO' rinunciare di partecipare ai play-off con una squadra al fine di far
accedere una sua seconda squadra piu indietro in classifica generale.

NOTA BENE: Confermare la presenza ai play off e poi abbandonare o non giocare, anche a causa
di una slittamento di date non previsto in precedenza, comporta I'ESCLUSIONE dell'allenatore
dalla stagione successiva. I play-off sono roba seria.

Per i play off si terranno TRE LIUT BLOOD BOWL FINAL NIGHT® con le seguenti date:
e 11/10 Quarti di Finale
e 15/11 Semifinali
e 6/12 Finale (LIUTBOWL)

La premiazione finale si terra verosimilmente durante la Cena di Santa Barbara.

Prima dell'inizio dei play-off e prima della Finale tutti i giocatori con un infortunio "Perde Partita"
verranno recuperati.

In caso di parita dopo 1 due tempi regolamentari la partita andra al tempo supplementare.

I giocatori giocheranno un ulteriore tempo da 8 turni a testa. A inizio turno spareggeranno tirando
1d6 per scegliere chi calcia e chi riceve; su questo tiro € possibile spendere un re-roll avanzato.
Diversamente da quanto succede tra primo e secondo tempo, per il tempo supplementare i re-roll
non si recuperano, ma le squadre mantengono solamente quelli non ancora utilizzati dal secondo
tempo. La prima squadra a segnare un TD sara la squadra vincitrice.

In caso di ulteriore parita dopo 8 turni per giocatore, la partita si decidera al tiro di dado. Per questo
tiro sara possibile spendere i re-roll eventualmente avanzati: ogni re-roll speso aggiungera +1 al
risultato del dado. La squadra con il risultato del tiro maggiore sara la vincitrice.



In caso di ulteriore parita del tiro la squadra che nella regular season aveva ottenuto la posizione in
classifica maggiore sara la squadra vincitrice.

LE AMICHEVOLI

Durante il periodo in cui si disputano i play-off, gli allenatori non coinvolti possono far giocare alla
loro squadra delle amichevoli, ottenendo denaro o punti avanzamento dei giocatori (o rischiando
infortuni!). Un allenatore in possesso di piu squadre puo far giocare qualsiasi delle squadre desideri,
anche diverse tra una serata e l'altra. E sufficiente segnalare la squadra con cui si desidera giocare
all'inizio della serata.

E eventualmente possibile giocare amichevoli anche fuori dalle LIUT BLOOD BOWL FINAL
NIGHT?® in altre serate associative, ed anche per gli allenatori coinvolti nei Play off (con delle altre
squadre, ovviamente, non quelle che partecipano ai play-off), ma NON E POSSIBILE comunque
giocare in totale piu di UNA amichevole al mese per ciascuna squadra.

Gli accoppiamenti delle amichevoli sono LIBERI. I giocatori si mettono d’accordo in anticipo o sul
momento € non ci sono ulteriori limitazioni

FINE STAGIONE

La procedura di Fine Stagione, il calcolo del Budget di Redraft e gli eventuali tiri di Redraft (come
descritto alle pag. 99 e 100 del Regolamento di Blood Bowl) verranno effettuate direttamente
dall'Arbiter in momenti successivi.



